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P
ratiques

de
classeAprès notre étude très sérieuse du mécanisme du

bâton de colle, nous avons eu envie de modifier
la conception du bâton de colle ou de changer
l ’aspect extérieur de nos tubes.

La maîtresse nous a aidés à comprendre ce
qu’est le design.

C’est quoi le design ?

Design vient de deux mots :
- dessein (un but)
- dessin (dessiner)
Cela signifie donc dessiner avec un but précis.
Un designer, c’est comme un architecte, mais
pour les objets.

Chacun a écrit ce qu’il avait compris

- Le design, c’est le futur, c’est ce qui nous passe
par la tête. (Naomi)
- Le design, c’est inventer des objets divers
construits dans un but précis et qui peuvent aider
au quotidien. (Hugo)
- Le design sert à rendre un objet plus uti le qu’i l
ne l ’est. Ça sert aussi à rendre l ’objet ou le pro-
duit plus beau. (Eva)

Nous avons envisagé trois pistes de travail
sur le design du stick de colle.

- Améliorer son fonctionnement

- Trouver d’autres utilisations pour cet objet
technique

- Retravailler l’esthétique du bâton de colle

Projet n°1

« Ça m’énerve ! »

« Ça m’énerve de ne jamais savoir combien de colle i l reste dans le bâton ! »
Eliott, Sacha et Baptiste
« Ça m’énerve de ne jamais pouvoir mettre de colle dans les coins des feuil les parce que le tube est
rond » Corentin
« Ça m’énerve que le bouchon soit parfois col lé au tube » Adrien

Nos designers ont trouvé des solutions

Le design autour du bâton de colle
ou comment l’art rejoint les sciences

La classe de CM1-CM2 de Danielle Berthold
Ecole La Rocaille, Merxheim

Mais au fait, c’est quoi un objet technique ?

La classe de CM1-CM2 de Danielle Berthold
Ecole La Rocaille, Merxheim

Après des échanges et des recherches, nous avons compris et expliqué à nos parents et aux copains :

Le casse-noix permet de :
- ne plus écraser les cerneaux de noix,
- ne plus se taper sur les doigts,
- ne plus salir les cerneaux,
- uti l iser moins de force.

I l y a très longtemps, on uti l isait la résine des arbres pour coller. Aujourd’hui, nous uti l isons le bâton de
colle.

Un signal visuel
s'allume et m'a-
vertit quand il ne
reste plus que 2
cm de colle à l'in-
térieur du bâton.

Sacha

On place deux petites
oreillettes sur les côtés
du bouchon pour faire
levier et le tourner plus
facilement.

Adrien

Quand il ne reste plus que 2
cm de colle à l'intérieur du
bâton, un détecteur envoie un
SMS sur le portable de mes
parents pour les avertir qu'il
faut racheter de la colle

Eliott

Le tube est fabriqué en
plastique transparent ou
avec une fenêtre en
plastique transparent.

Baptiste
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Projet n°2

« Pas que la colle »

Nos designers ont imaginé d’autres produits à mettre dans le tube. Quelques exemples :

Projet n°3

« Plus beau »

Ce bâton de colle toujours jaune depuis des années, nos
designers ont voulu lui donner des couleurs !

Quelques exemples de graphismes

Un outil pour la classe :

Naturellement Sciences

PEMF
3 à 7 ans

Claudine Braun

Un fichier PEMF paru l ’an dernier et destiné aux
enfants de 3 à 7 ans (ou plus grands à mon avis).
C’est un outi l vraiment très attractif et facile à
mettre en œuvre.
Prix : 30 €
A commander sur le site de PEMF où on peut en
voir des extraits.

Le point de départ

Des photos de situations où les enfants jouent et
expérimentent certains phénomènes. Toutes ces
situations parlent aux enfants qui peuvent les
reproduire avec du matériel assez courant.

Le contenu du fichier

1 00 fiches d'activités avec photos incitatrices, 1 2
domaines (mouvements et forces, équil ibre,
aimants et électricité statique, électricité, ombre et
lumière, air, eau, toucher, ouïe, odorat et goût,
vue, objets), 1 3 fiches matériel , 1 3 fiches
ressources et un l ivret pour l 'enseignant.

Chaque domaine est matérial isé par une couleur.
Chaque fiche comprend une photo au recto, et au
verso, des pistes de travail , le vocabulaire, et des
prolongements possibles.
Chaque série de fiches d’un domaine est
complétée par :
- une fiche Matériel : le matériel indispensable, le
matériel habituel lement présent dans une classe
et le matériel souhaitable en complément.
- une fiche Ressources : les comptines, poésies,
chants musique, les jeux et objets technologiques
en lien avec le domaine, la l ittérature et les
documentaires, les arts visuels.
Les fiches sont plastifiées et semblent plutôt
résistantes.

Le tout est accompagné d’un l ivret de 32 pages
pour le maître, avec les notions étudiées et les
compétences travail lées, ainsi que des
prolongements possibles dans le cadre d’une
organisation d’une classe Freinet : défis
scientifiques, marché de connaissances, étude
d’un objet technologique, sorties`

Utilisation

Dans mon école, le fichier a été bien uti l isé l ’an
dernier en section de petits, dans le cadre d’un
atel ier quotidien au moment de l’accueil . Les
enfants ont travail lé par domaines parce que ça
simplifie les choses sur le plan matériel et permet
d’approfondir un domaine.

Je pense qu’i l pourrait faire l ’objet d’un coin
sciences en grande section et au CP, ou même
au CE1 , pour peu qu’on y joigne une petite caisse
de matériel . Peut-être un travail à envisager de
manière coopérative lors d’une de nos rencontres
dans le 68 ?

Je pense que ce fichier peut même être offert à
un enfant dans le cadre famil ial pour faire l ’objet
de nombreux moments ludiques et scientifiques !




